
Primer Año

Cálculo I Cálculo II

Álgebra y Geometría Analítica Elementos de Álgebra Lineal

Elementos de Computación y Lógica Programación

Laboratorio I Laboratorio II

Segundo Año

Algoritmos y Estructuras de Datos Probabilidad y Estadística

Arquitectura y Organización de Computadoras Paradigmas de Programación

Métodos Numéricos I Conceptos de Bases de Datos I

Taller de Lenguajes I Taller de Lenguajes II

Tercer Año

Análisis y Diseño de Sistemas de Información Ingeniería de Software

Comunicaciones I Comunicaciones II

Sistemas Operativos Sistemas Abiertos

Conceptos de Bases de Datos I Taller de Legislación y Organizaciones

Proyecto Final (anual)

Perfil del Egresado
Por su formación el Programador Universitario está ca-
pacitado para desarrollar, documentar y mantener pro-
gramas de cualquier grado de complejidad en las áreas 
productivas, administrativas, técnicas, científicas y de 
creación. Evalúa y/o modifica programas desarrollados 
por otros programadores. Colabora en equipos de desa-
rrollo de programación y computación y asesora a profe-
sionales de otras disciplinas en el uso de computadoras. 

Incumbencias Profesionales
Puede desempeñarse en empresas, organismos públi-
cos y privados en las  actividades definidas por su perfil 
profesional. 
También puede desarrollar actividad independiente de 
programación y asesoramiento en el desarrollo de sis-
temas.

»

»

FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS 
Y TECNOLOGÍA

Carrera: Programador Universitario
Título: Programador Universitario
Duración: 3 años
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